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Speaker 1: Ok, vamos sin relleno y es que tengo que tener 5 millones de dólares en menos de 5 horas. Todo esto lo voy a hacer sin ayuda de amigos y también sin bugs. Creo mi personaje, este tipo tiene cara de Manuel. Hola Manuel, tengo que hacer el tutorial porque si lo salto me regalan un departamento y eso lo considero como algo de trampa. Vida nueva en GTA Online, espero que el año que le he invertido a este juego me haya convertido en un profesional. Bueno, vamos con la primera actividad de todo el juego y es la carrera contra la mar. El Shafter es un buen auto así que lo lijo. Bro, que buen agarre. Mis primeros 4 mil 500 dólares, anotados aquí. Ok, vamos con la primera actividad, que es básicamente obtener un paquete y llevárselo a Geralt. Rápidamente nos metemos aquí y vamos por él. Y bueno, con experiencia pues le damos en la cabeza. Y bueno, con esto completamos la segunda misión de la historia en GTA Online. Y asombrosamente ganamos 500 dólares. Podemos ir a desbloquear el club de los santos. Ok, aún no termina la introducción, tenemos que comprar algo de ropa. Ok, solamente voy a comprar esta playera porque me acabo de dar cuenta que todo está ultra carísimo. Y estos tenis para obtener más drip. Bueno, vamos a la siguiente misión que es robar una tienda. Ok, se me fue el tiro, se me fue el tiro. Quería destruir algo de cajas pero bueno, ni modo, toca ir llevarnos únicamente lo de la caja registradora por nosotros. Es decir, hubiéramos duplicado algo del dinero. Y rápidamente nos llevamos a la tienda. Llevamos muy poco, pensé que me iba a llevar algo de 2000 dólares. Rápidamente perdemos la policía matándonos. Bueno, voy a hacer dos cuentas, la cuenta en edición y la cuenta final. Es decir, que las cuentas en edición no cuentan los gastos. Ahora me pide conseguir un vehículo personal. Estoy buscando algo bueno para tener. No cualquier cosa resulta útil. Ojito lo que encontré aquí atrás, este es un buen auto, eh. Es de dos plazas pero es muy rápido. Aparte va a ser muy útil para las misiones introductorias que vamos a hacer. Incluso cuando queramos deshacernos de él, pues nos van a dar un buen dinero. Ahora hay que tunearlo con lo básico. Ok, no me gasté ni un dólar en el auto. Y listo, creo que solamente tenemos que iniciar esta actividad para empezar en el juego. Ya se nos quita lo que es el tutorial. Y se nos desbloquea todo o el resto de las actividades. Ahora sí, vamos en serio. A empezar a ganar mucho dinero y rápido. En el mapa podemos identificar lo que es este depósito clandestino. Como no tenemos ningún negocio de producción de alguna sustancia, pues nos van a dar como 20 mil. 100 mil dólares, que está demasiado bien. Oh, la verdad es que me gustó mucho el auto, se ve muy bien. Hay que buscarlo, miren, aquí está, nada más. 73, 27, 38. Nos guardamos ese número y esa va a ser la contraseña para abrir la caja fuerte. Sí, ese es el número. Solo recuerden que esta contraseña va cambiando día tras día y pues no va a ser la misma. Ahora sí, tomamos lo que es el paquete y salimos de aquí. Ahora tenemos que escapar lo más rápido posible ya que van a llegar más enemigos o digamos personal. Así que lo mejor y lo más oportuno. Es escapar y no afrontar, porque pues van a llegar muy infinitos, si no mal recuerdo, que y escapamos 31 mil dólares a la lista. Pensé que iba a ser menos, ya que tenemos bloqueado las actividades en el resto del mapa, pues podemos ir al casino, que es una buena oportunidad para tener un buen auto o un buen dinero. Y aquí conocemos por primera vez a Vincent, nuestro amor platónico que nos va a dar muy buen dinero. Aquí tenemos un gasto obligatorio, pero la verdad es que no lo cuento, se me haría muchas matemáticas y mejor. Por eso pongo. Resultado final y el resultado por edición, que son las ganancias totales que tenemos. Entonces nos acercamos a lo que es la ruleta del casino y vamos a girarla para ver si de casualidad nos toca el auto o el vehículo. Así que nos da nada más y nada menos que ya, ya perdimos el vehículo. Y pues nos dan 15 mil fichas, que son 15 mil dólares más mil dólares que nos van a regalar acá, pues son 16 mil dólares, que no está nada mal para venir solamente como en un minuto. O sea, 16 mil dólares. Entonces las cambio por dinero y con eso tenemos los 16 mil dólares en dinero. Ok, ahora vamos por un coleccionable diario que nos va a dar 25 mil dólares. Y amigo, 25 mil dólares por no hacer casi nada, bueno, está demasiado bien. Entonces aquí encontraríamos lo que es el tesoro diario. Estaría detrás de esta roca y como verán, aquí está. Ahora simplemente nos acercamos y abrimos el tesoro para que nos den la recompensa. 25 mil dólares solo por venir a recoger esto. Ah, es naufragio diario. Cerca de ahí tenemos lo que es el paquete de Gerald, que sí nos va a dar un buen billete, aparte de snacks y algo de munición. Pero lo más importante obviamente es el dinero que nos va a dar. Para encontrarlo rápido solamente tenemos que escuchar el pitido que le hace tip, pip, pip. Y bueno, nos dio 19 mil 322 y policías. Así que nos vamos de aquí. De momento alguien me está siguiendo. Es un jugador que no sé si me quiera matar, porque si me quisiera matar ya me hubiera matado porque ese avión tiene misiles guiados y me hubieran dado y esta cosa ni siquiera resiste. Ni unos disparos. Es muy raro, me está siguiendo. Es verdad, escalofríos. Va muy rápido. Yo solo quiero ir con Ron. Realmente no entiendo qué pretende. En serio, no sé qué está pretendiendo que pase o que realice. No sé si matarlo. Vine a la Amunation para comprar un arma con silenciador. Por ejemplo, estoy viendo que todas están extremadamente caras. Esta sí vale la pena. La verdad es que es un subfusil, pero no tenemos desbloqueado nada, así que nomás dejamos eso. Necesitamos un fusil. Este pues es gratis, no lo llevo. Ahora vamos con este. Este definitivamente lo tienes que comprar, ya que es el mejor fusil de todo el juego. Bueno, inclusive mejorado a MK2, llega a ser muy bueno. Así que me lo he hecho. Ya solamente compro lo que es un cargador ampliado, que es mucho más barato que el de tambor, y el de tambor es una basura. Así que pues no le compramos ni mira, ni siquiera silenciador, porque es muy caro. Bueno, se me olvidó comprar balas, ya que vamos a hacer las actividades de primera dosis. Y pues esas ya son nivel intermedio, pero son muy buenas introductorias, porque nos dan mucho dinero. A comparación de muchas otras misiones que pues son básicas. Eh, ok, sigue aquí este tipo. No sé qué pretende. ¿Qué quiere hacer? ¿Me quiere presumir sus vehículos o qué? Bueno, entonces yo ya me voy con Ron para hacer las misiones de primera dosis. Así que me voy. Lo dejo aquí, jugando solo. Ok, ese vehículo sí tiene mucha fuerza. Bueno, aprovechando que hay una tiendita aquí cerquita, pues vamos a farmear más dinero. Ahora sí no voy a matarlo, tengo que disparar a lo que son las cajas, a los artículos que vende para apurar. Ya que una vez que saque la bolsa, le damos un cachazo y rápidamente spameamos el botón para entrar o robar la caja fuerte. Con esto duplicamos el dinero que podríamos obtener de la tiendita. Bueno, pierdo la policía de la manera más inteligente posible. Y ves que ya tenía tres estrellas y la verdad era mucho tiempo. Mejor que me gasto poquito dinero y así pierdo la policía. Ok, llegamos con Ron y ahora sí a comenzar primera dosis. Entonces le vamos a confirmar ajustes y vamos solo. Bien, ya empezó la misión, hay que defender aquí. Y bueno, como todo. Todo nivel 1 debemos matar a todos estos. De forma rápida y precavida, ya que nos pueden matar y reiniciar realmente es muy aburrido. Y bueno, como este rifle es demasiado bueno, se nos va a facilitar lo que es dar tiros a la cabeza. Ni modo, me mataron, así que lo bueno es que ya saqué la camioneta de lo que es la guarida. Ok, ahora sí tenemos nuestros 2.500 dólares facilito. Más creo que 100.000 por completar la misión. O 10.000. Bueno, al final fueron 50.000, que está demasiado bien. Mientras tanto podemos hacer alguna misión. La misión de Dax. Trabajo de los Folligans. Tenemos que recuperar la mercancía robada. Llegamos al lugar y vamos a empezar a matar a los enemigos hasta encontrar al jefe. Localizamos al jefe y le sacamos foto. Tenemos que localizar la camioneta y llevarla a la guarida. Está demasiado lejos. Le entregamos la camioneta a Mr. Y y a Jesse. Ah, no, creo que sí. Bueno, quién sabe, posiblemente. Creo que sí se llaman así. Y vamos, 50.000 dólares en menos de 10 minutos o 8. Podrían ser 4 si tuviera una O preso. Lo que sí voy a hacer es ir. Con Dax teletransportándome, cambiando de sesión. Esto me va a ahorrar algunos cuantos minutos. Y rápidamente llegamos para empezar a completar la siguiente misión. Primera dosis. Bueno, ahora toca esperar a que me llame Dax para empezar la siguiente... La siguiente parte. Y bueno, ya me llamó Dax, así que vamos. De hecho, reflexioné y mejor vine con Vincent. Ya que podemos hacer lo que es todo el golpe. Y mientras se vuelve a estar disponible, puedo hacer las misiones de Dax. Y así aprovechar el tiempo mientras se vuelve a poner disponible el golpe de Vincent. Más bien, asalto a Klukenberg. Bien, se me acaba de buggear. No sé si salirme o esperar. Bien, voy con la primera preliminar, que es obtener los fondos para el golpe. Yo creo que me voy a comprar un chaleco, ya que puede estar un poco difícil. Y no quiero morirme para perder más tiempo. Cierro es. Bueno, ya le damos de una vez antes que se meta alguien. Yo creo que le voy a dar pausa mientras termina la cinemática. Bien, como no tengo un buen auto o vehículo, pues yo creo que en menos de 10 minutos tengo esta preliminar completada. Ok, llegamos de espaldita para que me ayude un poquito suavemente. Ok, llegamos de espaldita para que me ayude un poquito suavemente. Aquí tenemos el ángulo y las barras que tenemos. Aquí tenemos el ángulo y las barras que tenemos Así no nos matan. Rápidamente eliminamos a estos de aquí adentro. Muy bien, desparamos a la puertita. Sacamos fuego para quemarlo y ya se murió. Nos llevamos todo el dinero rápidamente. Rápidamente matamos a los que han llegado. Siempre se va a encontrar uno o dos generalmente. Y listo, los tenemos, aniquilados. Nos vamos a la siguiente caja. Bien, nuevamente les llegamos de espaldita para matarlos Bien, nuevamente les llegamos de espaldita para matarlos y así no tener tanto problema. Entramos. Rápidamente saqueamos todo el dinero, y listo. Entregamos todo el dinero aатwalki. dinero y completamos la primera preliminar. Mientras iba de paso dije, ¿por qué no vendo un vehículo? Son como 5 mil dólares extra simplemente por tomar un vehículo que voy a encontrar afuera de lo que es el garaje. Ya me acordé que Bravado es una marca muy mala, pero 2 mil 900 dólares no le hace daño a nadie. Hacemos la siguiente preliminar que es básicamente obtener el dispositivo de hackeo y el tren. Iniciamos la actividad de forma solitaria nuevamente. Lo mejor es ir por el portátil y luego por el Terrorbyte. Solo conozco dos variantes de este NPC, uno que está jugando maquinitas y otro que está en una tienda. Los lugares ya están preestablecidos y solamente tienes que ir viendo y solo tienes que estar viendo cuál apareció. Le doy un cachazo para que se aplaque. Tomamos su portátil y nos vamos. El Terrorbyte solamente tiene 3 ubicaciones preestablecidas, lo que hace que sea fácil encontrarlo. Con una escopeta mucho mejor pueden eliminarlos más rápido. Ahora sí entramos al Terrorbyte a saquear el dispositivo. Lo tomamos y nos vamos de aquí. El siguiente lugar es un lugar preestablecido, donde se van a encontrar los miembros del cartel. Estos NPCs no son tan complicados de eliminar, pero sí tengan su precaución porque tienen armamento mucho mejor que el tuyo, en caso de que sí seas nuevo. En esta sección podrás encontrar al guardia que suelte la llave. Te diriges a lo que es el tren, a la cabina del tren para empezar a manejarlo. Y rápidamente escapamos con el tren para terminar esta preliminar. Rápidamente vamos con la siguiente preparatoria, que es el armamento. Nuevamente lo hacemos en solo y empezamos a eliminar a los NPCs. La verdad no hay mucha ciencia, elijan el que ustedes quieran. Llamamos a Vincent, confirmamos el equipamiento y lo entregamos. Vamos con la siguiente preparatoria, que es obtener el vehículo de fuga. Ahora sí, aquí sí les puedo dar una recomendación. El A son vehículos extremadamente malos, el C ocupa un armamento más especial y es más difícil, y el B es más fácil, el vehículo es muchísimo mejor que todos los anteriores, así que la B es tu opción. Aquí no hay mucha ciencia, simplemente entras a lo que es este como cuartito generado, que no hay salida, solamente hay una rampa, y matas a todos. Mientras no te maten, sacas el vehículo. Despejas bien el lugar, tomas el auto y escapas por el único lugar. Ahora simplemente nadie te va a alcanzar porque los vehículos son muy rápidos. Y es que me parqueté de eso. La C es mucho más cercano, pero los vehículos son extremadamente lentos y siempre te están persiguiendo, o siempre te alcanzan, aparte de que no cubren muchas balas. Entregamos lo que es el vehículo al garaje. Si chocas mucho, o lo dañas mucho, tienes que repararlo. Rápidamente tomamos este vehículo y nos vamos de aquí. Seleccionamos el vehículo de ida y nos vamos. Tengo que contarles algo triste, y es que compré un garaje. Compré la moto porque hice un desafío, que es el desafío, este, que hice el desafío contra el reloj, que te dan 100 mil dólares. 100 mil y mil creo. 100 mil, mil. Y lo completé. Así que sumaremos los 101 mil dólares. Lastimosamente no grabé el desafío porque, porque quise cortar lo que era la subida al monte Chiliad y se me olvidó grabar. De nuevo, pensando que ya estaba grabando. Se me olvidó que había cortado la grabación justamente para subir al monte Chiliad. Para ahorrarme los megabytes de subiendo al monte Chiliad. Ahora vamos con la última preliminar, que es infiltrarnos y sabotear, lo que es el Clue Kimbell. Y con esta moto se nos va a hacer mucho más rápido. Rápidamente nos acercamos y eliminamos a los que se encuentran adentro. ¿Por qué? Porque se nos va a hacer mucho más fácil. Estoy viendo que tengo un subfusil muy increíble. La verdad es que no tenía ni idea. No sé de dónde lo conseguí. Lo malo es que no se me va a quedar guardado. Así que lo matamos para que se detenga la camioneta y así podamos hackear mucho más rápido y no alejarnos. Ojo que estos tipos por unos cuantos segundos son invencibles. Después de matarlos nos van a soltar lo que es de una bolsa. Esto nos dará lo que es el traje de Clue Kimbell o de trabajador de Clue Kimbell. Para entrar de manera sigilosa y ahorrarnos unos cuantos segundos al momento de estar adentro, llegamos a lo que es el garaje o guarida. Tenemos que matar este forzosamente porque luego da vuelta. Se me olvidó que esta arma no tiene silenciador. Toca exterminar a todos los NPCs que vamos a tener aquí. Que son las grabaciones. De esta manera confirmamos de que esto va a ser en sigilo. Tomamos lo que es el taladro. Seguimos matando a los guardias. Y listo. Con esto acabamos con todos los guardias y ahora sí podemos hacer todas las actividades restantes. Nos llevamos el camión. Entregamos el camión en la guarida. Iniciamos el asalto. Ok, nos infiltramos a lo que es la fábrica de manera sigilosa. Intentando no alertar a nadie. Eliminamos. Abrimos la caja y sustraemos las cosas. Vamos de compra y compramos muchos kilos de harina. Demasiado ya que somos panaderos. Nos ponemos modo hacker. Investigamos las fechas de GTA 6. Abrimos la caja fuerte y recogemos nuestros ahorros. Y listo. Fácil y sencillo hemos completado lo que es el asalto a Klukenberg por primera vez. Y nos damos cuenta que lo mejor que le pudo haber pasado a Vincent es entrar a la LSPD. Y bueno, misión superada. Medio millón de dólares. Sin inversión. Sin nada. Será mal pago pero no invertimos nada. Y ojito que aquí nos acaba esto. Nos dan 250 mil dólares por completarlo por primera vez. O sea que teniendo una ganancia de 750 mil dólares. Bueno, GTA Dollars. Metemos el pago de Vincent a lo que es nuestra cuenta bancaria y casi un millón. Un poco hubiera. Bueno, ya hubiéramos tenido un millón aquí si no hubiéramos gastado o muerto en algunas circunstancias. Aprovechando el momento nos metemos a otra tiendita y empezamos a saquearla. Esperamos el momento adecuado y le damos un cachazo y spameamos el botón para entrar a la caja registradora. Y así ganamos poco más de 2 mil dólares. Que sí, ya no se compara con lo que ganamos anteriormente. Continuamos con las misiones de primera dosis. Ya que esa también nos van a dar casi un millón si completamos todo. De hecho, nos van a dar más de un millón y un superauto. Bueno, no hay mucho que decir. Tenemos que ir por un camión, enfrentar a los Lost. Así todos los Young Wigs nos metemos con una escopeta y nos metemos a comprar varios kilos de oréganos. Recién molidos. Realmente no sé por qué quieren tantos kilos de orégano. Misión superada. Más 12 mil. Ojo que no había notado que me dieron 50 mil por completar esta misión por primera vez. Le pido chamba de nuevo. A Dax. Y como verás, cuando estoy saliendo, tengo más 50 mil dólares extra. Es decir, siempre que completes una misión de primera dosis o última dosis, te van a regalar dinero. Si no mal recuerdo, en primera dosis siempre son 50 mil y en última dosis son 100 mil. Entonces escapamos y completamos la misión de Dax. Nos dieron 50 mil de pago. Y curiosamente no me morí para perder la policía. Ya que estamos aquí, vamos a hacer una buena inversión, que es comprar el cargador ampliado. No el cargador tambor, el ampliado. Creo que es mucha mejor opción. Y bueno, dice que es gratis. Me la llevo. Me podrá servir. También antes de continuar con las misiones de primera dosis, voy a vender mi auto. El auto que modifiqué y que me dieron por primera vez. ¿Por qué lo voy a vender? Básicamente ocupo un espacio en mi garaje de dos plazas y quiero comprar otro auto que va a ser gratis para todos. Y 26 mil dólares no le hace daño a nadie. Básicamente no invertí nada en el carro. Todos los jugadores tienen gratuito el Duke O'Dead, o Duque O'Dead, o no sé como se pronuncia. Y este vehículo nos va a ser de un millón de dólares. Bueno, vamos a empezar. Super mega ultra utilidad. Muchos dicen cómprate el Karin Kuruma blindado. Bro, esa cosa vale medio millón. Y esto es gratis. Tenemos la moto para ir del punto A al punto B y este carro para enfrentarnos a varios enemigos. Muchos no entienden por qué recomiendo lo que es el negocio del taller de autos. Bro, tengo todo bloqueado. ¡Qué desesperante. Aparte de que las modificaciones nos salen más baratas, tenemos todo desbloqueado sin necesidad de subir de nivel o hacer actividades. ¿En serio que es el mejor negocio para iniciar? Bueno, ese es un vehículo. Vamos con la parte 3. Gracias a este vehículo gratis no necesitamos un armamento extremadamente especial o poderoso porque no nos entran las balas con mucha facilidad. Y en serio que hay muchas misiones donde son hordas y hordas y tú con un armamento miserables. Incluso aunque no tuvieras un armamento bueno sigue siendo muy OP el hecho de que no te entren tantas balas cuando hay demasiados enemigos. Obviamente el único requerimiento es iniciar sesión en tu cuenta de Rockstar Games y tener un garaje. Ni siquiera es necesario mejorarlo porque tiene una buena velocidad de base y una alta resistencia. Tomamos el mítico dodo y nos vamos de aquí. Misión superada. Más 18 mil. Esperamos a que nos solte el logro, el desafío y nos regalen los 50 mil en nuestra cuenta bancaria. Vamos con la parte 4. Una de las misiones más alucinantes de este juego. La verdad que Rockstar si se tomó mucha libertad creativa aquí. ¿Cómo sabe Rockstar que así se siente? Bueno, esta misión no tiene nada de complicado, simplemente es más 14 mil. Y bueno, 50 mil extras por completarla por primera vez. Ya tengo algo de dinero, hay que mejorar un poco el armamento la verdad. La pistola ametralladora es uno de los fósiles más interesantes y buenos del juego. Aparte vamos a tener silenciador por primera vez. Pedimos prestado a la tiendita pero como no nos hace caso le destruimos su mercancía. Le ayudamos con la bolsita y spameamos el botón para entrar a la caja registradora y saquear un poco de dinero. Dinero es dinero. Vamos con la penúltima misión de primera misión, donde tenemos que ir a buscar a los hippies y destruirles sus cosas. Ahora si ya saben por qué los hippies tienen dinero si no chambean, se dedican a las cosas raras. Inclusive tienen helicópteros sumamente armados. Como esta es una actividad simplemente saltamos y nos alejamos lo más rápido posible para que termine esto. Más rápido que sencillo completamos la misión y nos dan 14 mil, anotados aquí. Bueno, curiosamente tenemos la gun van o la vagoneta de armas donde pues tenemos armas que no… que necesitan cierto nivel, para completar. O… ni siquiera se encuentran en el ammunition, aparte de que están más baratas. Y ojito que ganamos 50 mil extras. Aprovechando que estamos del otro lado del mapa, pues nos equipamos con buen equipamiento. Y vamos con la última misión, la misión definitiva. Bueno que te tienes que infiltrar para robar algunos químicos. La verdad que en este punto no es nada difícil, de hecho, en Sith la misión es muy fácil y la recompensa es absurdamente buena. Lo más óptimo es llegar de manera sigilosa. Vas a tener que robar 5 bidones de químicos y antes de irte vas a encontrar un plan de entrega. Modificas la ruta de entrega de los químicos y te vas a encontrar un plan de entrega. Modificas la ruta del tren. Vamos a encontrar el tren descarreglado con químicos verdes. En serio que esto es la mayor chamba que se aventaron en todo el DLC. Se nos está haciendo de utilidad lo que es el rifle francotirador. Y bueno, aquí va otro. Solo hay que tener mucha precaución, pues somos nivel bajo y tenemos la salud muy, pero muy reducida. Ya por último nos llevaremos el camión 6x6 a lo que es el taller freaky. Y básicamente, entre comillas, Rockstar nos regaló 750 mil dólares con este camión. Obviamente no los voy a contar porque es gratuito. Y misión superada. Nos dieron 20 mil dólares. Y con esto terminamos primera dosis. Mientras me carga última dosis me aviento otro asalto a Klukenberg. Como ya tenemos memoria y agilidad, pues vamos a completarlo más rápido. Abrimos la caja y sacamos la basura. Como se nos acabó la harina, tuvimos que regresar por ella. Chin, chin, chin, chin. Y nuevamente regresamos por los ahorros. Lo bueno es que ahora sí no me comí una cinemática ultra larga. Ahora simplemente vamos con misión superada. Medio millón de dólares. Creo que con esto ya podríamos comprar lo que es el Kozatka. Pero incluso nos faltan muchas otras actividades por hacer. Por ejemplo, otros 50 mil por el desafío de Jung Energy. Y la verdad es que no es nada difícil. Las rutas son muy sencillas de completar. Simplemente hay que no saber andar en bicicleta muy bien. Y ahí la traes. 52 mil dólares en menos de 2 minutos. Así que toca la primera misión de última dosis. Y aquí se viene lo bueno porque nos dan 100 mil por cada misión. Ojito que ya en esta parte se hizo un poco complicado porque necesitamos armas muy buenas, una cantidad de balas decente, y tener mucha precaución porque nos quitan demasiado daño. Digo, salud. Siendo la misión más difícil de esta entrega, nos dan 10 mil GTA Dollars. Y ahora esperamos a que nos llegue nuestra notificación más los 100 mil dólares. Bro, esto está demasiado bien. Posiblemente recibieron mucho odio de primera dosis y dijeron cállense por favor. Ahí les van 100 mil por cada misión. Vamos con la siguiente misión de última dosis. Tenemos que ir a amenazar, bueno, primero amenazar al líder. Y ya solamente nos falta este. Bueno, no me quejo, el vehículo es gratuito y sí nos ayuda mucho. Pero eso sí fue muy WTF. Ok, amenazamos al líder y vamos a buscar al otro. La verdad que esta misión es demasiado relleno, puesto que te mandan a diversos puntos. Y después de llegar a un punto de aburrimiento, completamos la segunda misión de última dosis. Y por último nos dieron 14 mil GTA Dollars. Lo bueno pasa después de completar la misión. Esperamos a que nos llegue la notificación de más 100 mil. Y ahí la tenemos. También estoy viendo que al lado, justamente al lado tenemos un punto. Y bueno, 25 mil dólares por entregar este vehículo no le hace daño a nadie. Y es demasiado sencillo. Y listo, entregamos lo que es el vehículo con las sustancias. Y ahí lo tenemos, 25 mil dólares facilitos. Y hey, tenemos más 20 de salud. Ahora sí no nos van a matar tan rápido. Vamos por la misión 3 de última dosis. Lo bueno de última dosis es que no son tantas misiones. Y hay muchas que ni siquiera son tan difíciles o largas. Y aquí sabemos qué pasó con el terapeuta de Michael. Más fácil que rápido, completamos esta misión. Más 2 mil 500 dólares. Y ahí la tenemos, la notificación. Más 100 mil. Vamos por la cuarta misión. Llegamos a otra misión muy alucinante. Literalmente alucinante. Y bueno, con esto terminamos la misión. Realmente no supone una dificultad. Y ojito, vamos con lo más importante, nuestros 100 mil dólares. Y vamos, ahí la tenemos. Vamos con la última misión de última dosis. Oye, realmente última dosis no le ha aumentado, no le echaron esfuerzo, la verdad. Hay que ser realistas. Son demasiado sencillas y rápidas de hacer. Homenaje o recicle de animación. De las únicas veces que vas a ver tu personaje asustado. Y con esta cinemática terminamos lo que es última dosis y desconoceremos el paradero de Flanker, Flanders, Linders. Yo realmente quisiera saber de dónde obtuvieron la inspiración de los estados de ánimos de estos sujetos. Y para empezar, ¿por qué en este español, España, dicen al turrón? Y listo, misión superada. Más 14 mil. Pero no sabemos qué pasó exactamente y por qué nuestro personaje está en el mural del monte Chiliad. Y aquí vienen nuestros últimos 100 mil GTA dólares. Y bueno, nos llegará una notificación de que tenemos desbloqueado este vehículo, que lo recuperaron o incautaron. Pero el problema es que necesitamos un garaje más despacioso o reemplazar alguno de estos. No tengo ganas de comprar un garaje. Ahora se viene el método definitivo para hacer millones. El golpe a callos. Y bueno, el golpe a callos es un poco perico. Solamente nos tenemos que acercar al H con la palmerita para ingresar al checkpoint. Luego nos dirigimos al club nocturno al lado del casino. Compremos la membresía, o suscripción o inscripción. Nos acercamos con Miguel Madrazo para que nos cuente toda su historia. Pero antes de comprar el Cossacka, ¿por qué no otro asalto al Club Kimbell? Tiene un cooldown de una hora. O menos. Como verán, he superado los 2 millones y medio de dólares. Y sin ayuda de amigos. De hecho, debería tener más. Creo que en la edición se me va a ver más dinero. Fácil con esto ya podríamos haber comprado el Cossacka. Pero medio millón extras, pues no hace daño. Rápidamente llevamos el dinero a la guarida de Vincent. O escondite de Vincent. Facilito. Aprovechando que estamos muy cercano a lo que es unos Santos Customs, ¿por qué no venderé otro vehículo? A ver si me dan un buen billete. $3,500 dólares. Parece muy poco. ¿Pero se acuerdan que cuando iniciamos era demasiado? Y ahí la tenemos, $3,500 dólares apuntaditos. Vamos con la siguiente preliminar. Ya completé la preliminar. En serio, no los quiero aburrir. Me robó el traje. Nos colocamos la arma. Ahora sí, aprendí. Con esto, pues ya es silenciado. Antes de continuar, primero tenemos que matar al que viene a echar una guardia. Ya está. Ya nadie se va a dar cuenta. Ya nos vamos de aquí. Nuevamente me robó el camión. Entrego el camión. Ahora sí, vamos por el último asalto del día. Ojo, no digo que ya me lo van a quitar, sino que ya es demasiado aburrido. Y bueno, ahora sí, vamos con el golpe de forma sigilosa. Nuevamente entramos dentro de la caja de Klukenberg. Vamos por el azúcar. Robamos más y más. Nuevamente entramos dentro de la caja de Klukenberg. Vamos por el azúcar. Robamos más y más. Nuevamente entramos dentro de la caja de Klukenberg. Vamos por el azúcar. Robamos más y más. Nuevamente entr Nuevamente venimos por los ahorros. Listo para recogerlos. Siempre que estoy aquí me dan tristeza los pollitos. ¿A quién no le va a dar tristeza unos píxeles de unos pollos? Recogemos el auto. Vamos a ir por un laser. Casualmente un tanque tuvo la fortuna de darme. Agradecido con el cartel porque distrajo el tanque y pude escapar. Eso sí estuvo cerca. Entregamos y completamos la misión. Más medio millón de dineros. Y bueno, tenemos más de 3 millones de geta dólares. A comprar el cosatka se ha dicho. No más le voy a poner lo que es la banderita y no necesitamos nada de lo extra. Entonces se viene el farameo definitivo. Cuando entremos al cosatka por primera vez vamos a tener una cinemática de introducción. Vamos a conocer el amor de Pavel. Y aquí vamos a conocer a Davey. Davey? Davey? Viajamos por primera vez a lo que es Cayo Perico. Y nuestro personaje por fin siente lo que es la felicidad. Nos presentamos como DJs. Aquí conocemos al rubio. Nos echamos un buen trago mientras esperamos. Listo una vez que ya nos pegó el efecto pues seguimos bailando como locos. Interactuamos con las NPCs porque no me veo yo. Aquí me tienen jugando GTA Online todo el día. Una vez que se nos desbloquee pues comenzamos la investigación. Así todo tryhard nos aventamos y nos burlamos a todos los guardias porque nosotros tenemos experiencia. Y tú también vas a tenerla. Hackeas como todo un hacker. No tuvo sentido eso. Nos comemos mucha cinemática. Tenemos oro, dinero y vamos por... El túnel de desagüe. Esta no es una guía de Cayo Perico. Así que te estaré dejando el video en el comentario fijado o en la descripción del video. Con esto terminamos lo que es la exploración de Cayo Perico. Ya en serio si quieren hacer el Cayo Perico lo mejor posible vayan a ver los videos que están en el comentario fijado. Se los dejo en el comentario fijado justo en sus narices porque yo sé que ni siquiera ven la descripción. Y aún así se preguntan varias cosas que ya respondí. Bueno en sí completamos todas las preliminares que es demasiado relleno. Y bueno si hicimos todo eso tendremos desbloqueado el golpe a Cayo Perico para poderlo hacer. Seleccionas tu outfit y le das a jugar. Saltamos esta cinemática y empezamos el golpe. Como esta cosa la vamos a hacer de forma legal sin bugs. Si quieren bugs y quieren saber muchas cosas interesantes pues les dejaré en el comentario fijado y en la descripción algunos videos muy interesantes. Bueno en este caso voy a hacerlo de forma legal así que tengo que ir por lo que es el oro blanco que puedo tomar sin necesidad de ayuda. Ojo que pues primero tenemos que matar a este guardia porque esta ruta es personalizada. Así que yo realmente creo que debería hacer un video un poco más extenso sobre rutas personalizadas y como funciona el golpe a Cayo Perico pero es muy tardado y luego ni siquiera lo ven. Les interesan más los bugs. Y pues matamos una vez a estos guardias. Principalmente tenemos que matar a estos guardias para no tener problemas. Ya que al tomar ese, bueno el oro blanco si nos va a ver muchos guardias y si matamos algunos cuantos también van a ser vistos. Lo mejor es matar a todos o bueno matar a la mayoría que pueda hacer, nos pueda afectar en el golpe. Aquí tenemos que esperar a que pase este carrito o que spawnee y este carrito pues si es un poco peculiar porque si nos puede alertar cuando estemos robando lo que es la azúcar glass. Bueno una vez que hemos llegado a lo que es el túnel de desagüe podremos tirarnos o lanzarnos al mar y entrar por este lugar. Ahora si tienen alguna, algún teclado o control. Pues presionen el botón indicado para ponerse lo que es la máscara o bueno. Y aquí tendremos la entrada al complejo, simplemente nos acercamos y presionamos el botón indicado ya sea flechita derecha o creo que E en teclado. Una vez que tengamos control del personaje subimos por las escaleras, dejamos vivos a esos guardias que no nos interesan. Matamos a estos ya que estos tienen mucha probabilidad de que nos suelte la llave y que para qué sirve la llave. Sirve para ahorrarnos dos huellas que si eres muy malo y de hecho incrementa mucho la dificultad. Pues si nos ahorra un buen tiempo en juego. Como vi que este guardia empezó a dar la vuelta por algún motivo si la dio rápida pues espero a que el guardia se posicione en su lugar. Con el fin de matarlo y alejarlo un poco del lugar ya que si lo matamos un poco cerca del arco pues puede ser visto por el jugador. También nos soltó la llave así que básicamente nos ahorra un buen tiempo como un minuto casi, casi un minuto del golpe. Ahora eliminamos este guardia, ese guardia que acabo de matar si no está muerto el de abajo. Así que nos dirigimos a la caja fuerte, tomamos el efectivo y nos vamos de nuevo. Bueno, si tuviéramos un amigo tendríamos lo que es las tarjetas, buscar las otras dos matando guardias específicos y poder tomar lo que hay dentro. En este caso pues como había dicho es mejor hacerlo de forma individual ya que no tenemos un buen botín. Nos dirigimos por aquí y aquí encontraremos una puerta que solo se podrá abrir. Vamos rápidamente, nos posicionamos por aquí y introducimos el dispositivo para hackear y clonar las huellas digitales. ¿Cómo funciona rápidamente lo de las huellas digitales? Bueno, les explico, si no tienen buena comparación, o sea no pueden identificar la comparación rápidamente solamente seleccionan estas las primeras que son las puntas de arriba. Y por cada división pues es una suma, o sea es la primera, luego uno, dos y luego uno, tres. Iniciando pues desde la primera huella, bueno desde la primera imagen. Rápidamente nos dirigimos aquí, como tenemos el soplete cortador vamos a cortar la cadena sin alertar. Como no tenemos nada en la caja, en el vidrio no vamos a cortar el vidrio. Ahora nos mandan el código, se me olvidó el código, me recuerdo el código y ponemos rápidamente el código. Y bueno yo me quedo con el 100% al botín, lo hice en 8 minutos con 33 segundos. Ningún hackeo lo fallé y pues me dieron el desafío de élite y eso ¿qué significa? Son 50 mil dólares extra, que es algo y la verdad está muy bien porque no representa algo muy difícil de lograr. Y bueno este es el resumen del golpe. Si no mal recuerdo hay una bonificación más los desafíos y bueno creo que me dieron casi 300 mil dólares extra simplemente por completarlo por primera vez. Ah no, me dieron casi 700 mil dólares, bro, what?
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